
Metodo: 
Passo 1. Cercare un attributo per il quale uno dei valori dia sempre lo stesso outcome
[bookmark: _GoBack]Passo 2. Creare un nodo corrispondente a questo attributo, creare gli arcgio corrispondenti ai due valori, associare la scelta a quello univoco ed associarvi gli esempi così classificati.
Passo 3. Se gli esempi sono stati tutti classificati allora STOP altrimenti torna al passo 1.


6) E Definire un albero di decisione che classifichi i seguenti esempi, che riguardano seguire o non seguire un Corso integrativo a pagamento. La proprietà rispetto a cui si deve classificare è la Scelta, che può essere segue/non segue, e si intende riferita ad un ipotetico utente umano di cui si vuole capire le preferenze.

Es.		Argomento		Costo		Livello			Scelta
E1		linguaggi		alto		base			non_segue
E2		web			basso		avanzato		segue
E3		web			alto		base 			non_segue
E4		linguaggi		basso		avanzato		segue
E5		linguaggi		basso 		avanzato		segue
E6		web			alto		avanzato		segue
E6		web			alto		base			non_segue
E7		linguaggi		alto		base			non_segue
E8		linguaggi		basso		base			non_segue
E9		web			alto		avanzato		segue
E10		linguaggi		alto		avanzato		non_segue

Si ricorda che i nodi di un albero di decisione sono gli attributi della tabella, salvo l’attributo rispetto al quale si vuole classificare, nell’esempio la Scelta, i cui valori etichettano le foglie. 



10.E The following training examples concern the decision about whether to play tennis or not (Play = yes/no), based upon various parameters, namely season, weather (Season = Summer/Winter, Weather = good/bad), temperature and wind (Temperature = unconfortable/confortable, Wind = light/strong). Build a decision tree that correctly classifies the examples. Take in mind that every leaf corresponds to a decision and that every example must be decided upon. There cannot be duplicate nodes. In case more than one attribute might be chosen to build a node, explain which one you choose and why. 

Es.		Season			Weather	Wind		Temperature		Play
E1		summer		good		light		unconfortable		yes		
E2		winter			good 		light		unconfortable		no
E3		winter 			good		light	  	confortable		yes		
E4		summer		good    	light		confortable		yes
E5		summer		good		strong		confortable		no
E6 		summer		bad   		light		confortable		yes	
E7         	summer		bad		strong		unconfortable		no
E8		winter			bad		strong		unconfortable		no
E9		winter			good		light		confortable		yes
E10		summer		good		light		unconfortable		yes
E11		winter			good		light		unconfortable		no
E12		winter			good		strong  	unconfortable		no
E13		summer		good		strong		confortable		no
E14		winter			good		light		confortable		yes


  E Si consideri il seguente insieme di esempi, riguardante argomenti (soggetti) che l’utente può voler o non voler seguire (ricevere informazioni su). Gli attributi sono l’età ed il grado di cultura, e le possibili fonti dalle quali può venire estratta l’informazione fornita.

Esempio	Azione		Soggetto	Età	Grado_cultura		Sorgente_informazioni
B1		segue		musica		bassa		alto		web
B2		segue		musica		alta		alto		web
B3		non_segue	cinema		bassa		basso		riviste
B4		segue		cinema		bassa		alto		riviste
B5		non_segue	musica		alta		basso		riviste
B6		non_segue	cinema		alta		basso		riviste
B7		segue		musica		alta		alto		riviste
B8		segue		cinema		alta		basso		web
B9		segue		cinema		bassa		basso		web
B10		segue		musica		alta		alto		riviste

Costruire un albero di decisione che cataloghi gli esempi dati.




