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Esercizio 1 (12 punti)

Lo schedulatore di un sistema trova nella coda ready cinque processi nell’ordine seguente: P1,P2,P3,P4,P5. I loro rispettivi tempi stimati di prossimo CPU burst sono: 10,6,2,4,8. Calcolare il tempo medio di attesa ed il turnaround time medio per tale insieme per le seguenti politiche di scheduling:

- Round-Robin con quanto=4


- Shortest Job First senza prelazione
Poi assumiamo che tali processi non siano disponibili tutti al tempo di scheduling (T=0), ma abbiano i seguenti rispettivi tempi di arrivo: 0,0,3,7,15. Eseguire lo stesso calcolo per lo stesso insieme di processi per una politica di scheduling Shortest Job First con prelazione.
Esercizio 2 (10 punti)

- Che cos’e’ una thread? 

- Quali sono gli elementi caratterizzanti di ogni thread generata e quali invece sono quelli comuni a tutte le thread di un medesimo processo? 

- Spiegare la differenza tra una comunicazione tra processi con buffer e una senza buffer.

- Consideriamo una soluzione del problema Produttore-Consumatore in cui, al posto del buffer condiviso, gli item vengono scambiati mediante operazioni di send e receive come mostrato qui di seguito. 
PRODUCER

repeat

produci un item in nextp 
send (consumer , nextp)
until false

CONSUMER

repeat


receive (producer , nextc)


consuma l’item in nextc

until false

Che cosa accadrebbe nel caso di comunicazione sincrona? E nel caso di comunicazione asincrona?

Esercizio 3 (4 punti)

- Quando un processo si dice CPU-bound e quando I/O-bound?

- Dire in che cosa consiste il problema della starvation in una politica di scheduling e illustrare, anche mediante il supporto di un esempio, come si puo’ ovviare a tale problema.

Esercizio 4 (4 punti)

- Che cos’e’ un controller di dispositivo e che cos’e’ un device driver?
- Perche’, secondo voi, una buona parte degli interrupt handler e’ scritta in linguaggio assembler? 






