ESAME DI SISTEMI OPERATIVI

Appello del 13/5/2002 (primo parziale)

- TRACCIA 1 -
COGNOME E NOME :






NUMERO MATRICOLA :
Esercizio 1 (12 punti)

Lo schedulatore di un sistema trova nella coda ready cinque processi nell’ordine seguente: P1,P2,P3,P4,P5. I loro rispettivi tempi stimati di prossimo CPU burst sono: 10,6,2,4,8. Calcolare il tempo medio di attesa ed il turnaround time medio per tale insieme per le seguenti politiche di scheduling:


- Round-Robin con quanto=1

- A priorita’ senza prelazione con i seguenti rispettivi valori per le priorita’ dei 

processi: 1,0,0,2,1 
( numeri piu’ bassi corrispondono a priorita’ piu’ alte! )
Poi assumiamo che tali processi non siano disponibili tutti al tempo di scheduling (T=0), ma abbiano i seguenti rispettivi tempi di arrivo: 0,0,3,7,15. Eseguire lo stesso calcolo per lo stesso insieme di processi per una politica di scheduling a priorita’ con prelazione con gli stessi valori di priorita’ dati sopra.

Esercizio 2 (10 punti)

- Che cos’e’ il Process Control Block (PCB) e quali informazioni contiene? 

- Perche’ e’ multiplo l’utilizzo che si puo’ fare del suo campo “pointer”?

- Spiegare la differenza tra una comunicazione tra processi diretta e una indiretta.

- Analizziamo la soluzione del problema Produttore-Consumatore con buffer circolare a memoria condivisa. Supponiamo che il produttore, a causa di una certa politica di scheduling, venga schedulato 3 volte piu’ spesso del consumatore e che il buffer contenga 10 locazioni. Supponiamo inoltre che la velocita’ di produzione e la velocita’ di consumo di un item siano identiche. Descrivete l’elvolversi di tale situazione ed il risultato a lungo termine di una tale soluzione. 

Esercizio 3 (4 punti)

- Che cosa sono un CPU burst e un I/O burst? 

- Quali sono i parametri principali (a livello di sistema operativo e a livello di processo) per la valutazione di una politica di scheduling? A cosa dovrebbe mirare una politica di scheduling rispetto ad essi?

Esercizio 4 (4 punti)
- Che cos’e’ un DMA e in quale modo un DMA permette di risparmiare numero di interruzioni della CPU in caso di I/O?
- Esiste sempre un trap vector? Date una motivazione alla risposta. 
