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Esercizio 1 (8 punti)

Lo schedulatore di un sistema deve gestire tre processi : P1,P2,P3. I loro rispettivi tempi stimati di prossimo CPU burst sono di 4, 6, e 2 unita’ di tempo, i loro rispettivi tempi di arrivo nel sistema sono 0,2,6. Il context-switching e’ lungo 1 unita’ di tempo. Studiare, in funzione della lunghezza q del quanto di tempo nell'intervallo [2,4], come varia il tempo medio di attesa ed il turnaround time medio per tale insieme di processi in caso di scheduling Round-Robin. Tracciarne quindi i grafici degli andamenti in funzione di q.

Esercizio 2 (8 punti)

Si consideri un sistema con 3 processi (P1,P2,P3) e 3 tipi di risorse (R1,R2,R3).  La quantità di risorse correntemente disponibili è (R1,R2,R3)= (1,0,5). Si supponga che le risorse correntemente allocate e quelle ancora necessarie al più ai processi sono suddivise come segue:
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Se il processo P1 richiedesse le seguenti risorse (0,0,y), per quali valori di x e y (con y>0) il sistema potrebbe soddisfare tale richiesta?

Esercizio 3 (10 punti)

Ad un ufficio ASL vi sono due tipi di sportelli: M sportelli che permettono di pagare il ticket e N sportelli che prenotano visite. Ogni utente che entra nell’ufficio deve necessariamente pagare il ticket prima di poter prenotare la visita. Le due cose possono anche essere effettuate in due momenti diversi, e cioè un utente può anche venire una volta alla ASL per pagare il ticket ed un'altra volta per prenotare la visita. 

Una coda unica è allocata per ogni tipo di sportello. Se non vi sono sportelli liberi, l'utente attende nella coda relativa allo sportello a cui è interessato in quel momento.  

Dopo essere stato servito, l’utente esce dall’ufficio, ma, poiche’ dalla porta di uscita puo’ passare solo un utente alla volta, dovra’ (eventualmente) attendere tutti gli altri utenti che intendono uscire e che avevano terminato prima di lui. 

Individuare le risorse condivise del problema, scrivere i processi che lo caratterizzano ed inserire le primitive semaforiche che permettono a tali processi di sincronizzarsi e mutualmente escludersi in maniera corretta.

Esercizio 4 (4 punti)

(a) Che differenza c’è tra binding a tempo di caricamento e binding a tempo di esecuzione?

(b) Può un indirizzo logico essere più lungo dell'indirizzo fisico? Perchè? E può succedere il contrario? Perchè?

(c) Cos'è la Busy Form of Waiting? In che stato si trova un processo che sta in BFW?

