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NUMERO MATRICOLA :
Ogni esercizio ha al suo primo punto una domanda. Rispondere correttamente alla domanda e’ una condizione necessaria affinche’ il resto dell’esercizio venga valutato. 

Esercizio 1 
- Che cosa si intende per CPU burst ed I/O burst?

- Sia dato un insieme di processi {P1,P2,P3}, i loro rispettivi istanti di arrivo nel sistema {0,0,6}, nonche’ i tempi stimati di prossimo CPU burst {7,3,4}. Il tempo di context-switching del sistema e’ pari a 1. Calcolare il tempo di attesa medio ed il turnaround time medio in caso di politica di scheduling Shortest-Job-First con prelazione.

Esercizio 2
- In cosa consiste un semaforo che evita la Busy Form of Waiting?
- Una stazione ferroviaria e’ dotata di M binari dedicati alla gestione di treni Eurostar e di N binari dedicati alla gestione di tutti gli altri treni. Un treno in arrivo in stazione manda un messaggio dichiarando se si tratta di Eurostar o meno, rimane eventualmente in attesa di un binario libero, e poi entra in stazione. All’uscita dalla stazione ogni treno deve attendere che si liberi l’unico binario che conduce fuori dal centro abitato prima di partire dalla stazione. Descrivere tale situazione mediante un insiemi di processi cooperanti.
 Esercizio 3
- Che cosa si intende per situazione di deadlock di un sistema?
- Si consideri un sistema con 3 processi (P1,P2,P3) e 3 tipi di risorse (R1,R2,R3).  La quantita’ di risorse correntemente disponibili e’ (R1,R2,R3)= (2,1,1). Si supponga che le risorse correntemente allocate e quelle ancora necessarie al piu’ ai processi sono suddivise come segue:
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Se il processo P3 richiedesse le seguenti risorse (1,1,0) il sistema potrebbe soddisfare tale richiesta?
Esercizio 4
- Che differenza c’e’ tra una pagina ed un segmento?
- Illustrare (facendo uso anche di uno schema grafico) come avviene la traduzione da indirizzo logico a indirizzo fisico (illustrando quindi anche la struttura dell’indirizzo fisico generato) in uno schema di paginazione di memoria in cui l’indirizzo logico e’ lungo 12 bit, le pagine sono lunghe 256 parole ognuna, e la memoria fisica contiene 4096 frame. Qual’e’ la massima taglia della page table di ogni processo?
Esercizio 5
- Che cosa si intende per virtualizzazione della memoria?

- Un processo ha un numero fisso di 3 frame allocati in memoria, tutti inizialmente vuoti. Calcolate la frequenza di page fault per la seguente stringa di riferimenti a pagine logiche:





0132122003
nel caso in cui si adotti una politica di rimpiazzamento di pagine LRU (Least Recently Used) approssimato con algoritmo di seconda chance. 
