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Recupero primo parziale
Esercizio 1 (8 punti)

(a) Che differenza c’e’ tra una trap e un interrupt? 

(b) Che differenza c’e’ tra threads a livello utente e threads a livello kernel? 
(c) Che differenza c’e’ tra una comunicazione tra processi con buffer ed una senza buffer?
(d) Perche’ la lunghezza del quanto e’ tanto importante in una strategia di scheduling Round-Robin?
Esercizio 2 (12 punti)

(a) Dite quali tra le seguenti operazioni non hanno bisogno di essere eseguite in supervisor mode e perche’:


- kill di un processo di proprieta’ del medesimo utente



- scrittura su una zona di hard disk che appartiene al Sistema Operativo



- allocazione di una certa quantita’ di memoria centrale



- lettura di una zona di hard disk che appartiene al Sistema Operativo

(b) Supponiamo di invocare la system call read(block_1) che restituisce il contenuto del blocco di disco che si trova all’indirizzo block_1. Illustrare un caso in cui tale chiamata puo’ non andare a buon fine.

(c) Un device driver di una tastiera va bene per tutti i tipi di tastiere? Perche’?

(d) Un Sistema Operativo come fa a distinguere due processi che hanno origine dallo stesso programma ed ai quali vengono passati valori in input differenti?
Esercizio 3 (10 punti)

Lo schedulatore di un sistema trova nella coda ready quattro processi nell’ordine seguente: P1,P2,P3,P4. I loro rispettivi tempi stimati di prossimo CPU burst sono di 10,13,3 e 5 unita’ di tempo. Il context-switching e’ lungo 1 unita’ di tempo. 

Il sistema possiede 2 CPU, ognuna dotata di un suo proprio scheduler. Solamente al momento in cui i job arrivano nel sistema vengono accodati in attesa di una CPU o dell’altra con un criterio di alternanza stretta. 

(a) Supponendo che uno scheduler usi un algoritmo di Round-Robin con quanto uguale a 2, e l’altro uno Shortest-Job-First senza prelazione, calcolare il tempo medio di attesa dei processi considerati.

(b) Successivamente supporre che il secondo scheduler usi un algoritmo Shortest-Job-First con prelazione, e che i job arrivino nel sistema ai seguenti istanti di tempo, rispettivamente: 0,0,5,6. Calcolare il tempo medio di turnaround dei processi considerati.

Secondo parziale

Esercizio 1 (8 punti)
All’interno di un negozio di barbiere vi sono N sedie di attesa del proprio turno. Un cliente che non trova posto, si ferma ad attendere che se ne liberi una. Una volta seduto, un cliente ha la possibilita’ di farsi tagliare i capelli o la barba (non ha la possibilita’ di farsi tagliare sia i capelli sia la barba). Ci sono due barbieri e due relative sedie per farsi servire: un barbiere taglia solo i capelli, l’altro fa solo la barba. Il cliente si deve sedere alla sedia giusta per farsi servire. Il cliente, una volta tagliati i capelli o fatta la barba, se ne va. Sincronizzare i processi di questo scenario mediante l’uso di semafori. 

(Suggerimento: con 4 tipi di processo la soluzione potrebbe risultare piu’ facile)

Esercizio 2 (5 punti)
Si consideri un sistema con 3 processi (P1,P2,P3) e 3 tipi di risorse (R1,R2,R3). La quantita’ di risorse correntemente disponibili in un sistema e’ (R1,R2,R3)= (1,1,2).

Si supponga che le risorse siano correntemente allocate ai processi come segue:




R1
R2
R3

P1
1
0
0

Allocated
P2
3
1
1



P3
1
3
0
Si supponga, infine, che la rimanente richiesta di risorse massima per ogni processo sia la seguente:




R1
R2
R3

P1
1
0
2

Need

P2
3
4
3



P3
2
1
2

Dimostrare che il sistema si trova in uno stato unsafe. 

Esercizio 3 (9 punti)
(a) Illustrare come avviene la traduzione da indirizzo logico a indirizzo fisico in uno schema di paginazione di memoria in cui l’indirizzo logico e’ lungo 16 bit, le pagine sono lunghe 128 parole ognuna, e la memoria fisica contiene 8192 frame. 

(b) In assenza di memoria virtuale, quale sarebbe il massimo grado di multiprogrammazione del sistema se tutti i processi avessero uno spazio logico di indirizzi di massima taglia? Perche’?

(c) Quanto e’ lunga la page table di ogni processo? E’ necessaria una paginazione della page table? Se si’, come si modifica l’indirizzo logico? Se no, perche’?
Esercizio 4 (8 punti)
(a) In che cosa consiste la condizione di progresso per una buona soluzione alla sezione critica?

(b) Quando si dice che un sistema sta in uno stato unsafe?

(c) Che cosa rappresenta il bit di validita’ in una page table e perche’ il suo valore “false”  puo’ avere un multiplo significato?

(d) Illustrare perche’ l’algoritmo di rimpiazzamento pagine Least Recenly Used si basa sul principio di localita’ del codice.
