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NUMERO MATRICOLA :
Esercizio 1
(a) Perche’ un processo non puo’ mai passare direttamente dallo stato di waiting allo stato di running?

(b) Il DMA ha un buffer interno? Perche’?
(c) Puo’ una operazione di send essere asincrona e senza buffer? Perche’?
(d) Quali sono i vantaggi di una strategia di rimpiazzamento delle pagine globale rispetto ad una locale?

Esercizio 2
Dati i seguenti 3 processi :
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    C
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y = y + 43

h = h * 3

k = k + 1



h = 5


a = g/2


v = k + 3




b = b + 1




y = z + 4









u = g

inserire primitive semaforiche in modo da garantire mutua esclusione sulle loro rispettive sezioni critiche, ed in modo che l’istruzione k=k+1 nel processo C venga eseguita dopo l’istruzione b=b+1 nel processo A.

Esercizio 3
Illustrare (facendo uso anche di uno schema grafico) come avviene, in funzione del valore di x, la traduzione da indirizzo logico a indirizzo fisico (mostrando quindi anche la struttura e la taglia dell’indirizzo fisico generato) in uno schema di paginazione di memoria in cui l’indirizzo logico e’ lungo 12 bit, le pagine sono lunghe 2x parole ognuna, e la memoria fisica contiene 1024 frame. Qual’e’ la massima taglia della page table di ogni processo? Qual e’ il massimo grado di multiprogrammazione del sistema?

