ESAME DI SISTEMI OPERATIVI

Appello del 16/12/2004
COGNOME E NOME :






NUMERO MATRICOLA :
Esercizio 1 
- Che cosa significa che una strategia di scheduling puo’ generare starvation?

- Sia dato un insieme di processi {P1,P2,P3}, i loro rispettivi istanti di arrivo nel sistema {0,0,7}, nonche’ i tempi stimati di prossimo CPU burst {5,3,4}. Il tempo di context-switching del sistema e’ pari a 1. Calcolare il tempo di attesa medio ed il turnaround time medio in caso di politica Round-Robin con quanto pari a 2.

Esercizio 2
- Che struttura ha e come funziona un semaforo che evita la Busy Form of Waiting?
- Dati i seguenti 3 processi :
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individuare le sezioni critiche presenti, quindi inserire primitive semaforiche in modo da garantire mutua esclusione sulle tali sezioni critiche, ed in modo che l’istruzione b=b+1 nel processo A venga eseguita dopo l’istruzione t=j+3 nel processo C.
 Esercizio 3
- Che differenza c’e’ tra prevenire ed evitare il deadlock?
- Si consideri un sistema con 3 processi (P1,P2,P3) e 3 tipi di risorse (R1,R2,R3).  La quantita’ di risorse correntemente disponibili e’ (R1,R2,R3)= (3,2,0). Si supponga che le risorse correntemente allocate e quelle ancora necessarie al piu’ ai processi sono suddivise come segue:
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Se il processo P3 richiedesse le seguenti risorse (y,1,0), per quali valori di x e y il sistema potrebbe soddisfare tale richiesta?
Esercizio 4
- Che differenza c’e’ tra frammentazione interna e frammentazione esterna di memoria?
- Illustrare (facendo uso anche di uno schema grafico) come avviene la traduzione da indirizzo logico a indirizzo fisico (mostrando quindi anche la struttura e le dimensioni in numero di bits dell’indirizzo fisico generato) in uno schema di paginazione di memoria in cui l’indirizzo logico e’ lungo 15 bit, le pagine sono lunghe 2048 parole ognuna, e la memoria fisica contiene 512 frame. Qual’e’ la massima taglia della page table di ogni processo?
Esercizio 5
- Che cos’e’ un page fault e quando puo’ accadere?

- Un processo ha un numero fisso di 3 frame allocati in memoria, tutti inizialmente vuoti. Calcolate la frequenza di page fault per la seguente stringa di riferimenti a pagine logiche:
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nel caso in cui si adotti una politica di rimpiazzamento di pagine ottimale e nel caso di politica LRU. 
